


- активизация интереса к краеведческой литературе, сохранения военно-исторического наследия города Дальнереченска, обладающего почетным званием «Город воинской доблести»;
- формирование социальных навыков, умение работать в «команде»
3. Организационный комитет

3.1. Для проведения Интеллектуальной игры создается организационный комитет по проведению интеллектуальной игры Эрудит-квест  на тему:  «Дальнереченск город воинской доблести»  (далее – организационный комитет) в составе председателя, заместителя председателя, секретаря и членов организационного комитета (Приложение 2). 
3.2.	Обеспечение деятельности организационного комитета осуществляет  Председатель
3.3. Решения организационного комитета принимаются большинством голосов членов организационного комитета, присутствующих на заседании. В случае равенства голосов голос председателя является решающим.
3.4. Организационный комитет на одном из своих заседаниях утверждает Правила проведения Интеллектуальной игры.


4. Участники Интеллектуальной игры

4.1. Участниками Интеллектуальной игры могут быть по одной команде от организации (учреждения), расположенных на территории Дальнереченского городского округа.
4.2. В состав команды входят 3-5 человек во главе с капитаном. Возраст участников команды 25-35 лет.
4.3. Команда должна иметь название.
4.4. Заявки на участие в Интеллектуальной игре по установленной форме  (Приложение 1) подаются  в срок до 10 августа 2022 по адресу: ул. Победы, 13, Администрация  Дальнереченского городского округа, кабинет №5,  тел.(42356) 25-1-09, e-mail: mky-kult@dalnerokrug.ru
4.5. Участниками Интеллектуальной игры становятся команды, подавшие заявки на участие.
5. Порядок проведения Интеллектуальной игры

5.1. Интеллектуальная игра проводится 18 августа 2022  года с 18:00 до 19:00  в МБУ ДК «Восток» (малый зал)
5.2. Порядок и правила проведения интеллектуальной игры Эрудит - квест
«Дальнереченск город воинской доблести» 
-Командам предлагаются вопросы по теме: «История Дальнереченского городского округа».
-Игра состоит из 3-х раундов и  по четыре вопроса каждый.
-После каждого раунда жюри подводит итоги  и даёт комментарии.
-На обсуждение ответа дается одна минута.
-О готовности ответа команда сообщает поднятием таблички с названием команды, которая находится на столе. Если команда поднимает табличку до того, как ведущий произнесет: «Время пошло!», команда теряет право отвечать на этот вопрос.
-Отвечающего на вопрос назначает капитан команды.
-Вопрос предполагает краткий ответ.
-Жюри имеет право прервать ответ, если он занимает более 3-х минут или ответ не соответствует теме.
-Правильность ответа оценивается жюри по 5-бальной системе.
-Командам предоставляется возможность дать  уточнение или дополнение, что оценивается жюри дополнительными баллами.
-При спорных моментах команды не вступают в дискуссию, а правильный ответ комментирует ведущий или председатель жюри.
-В  случае неправильного ответа другим командам предоставляется возможность ответить на вопрос.
-В случае, если ни одна команда не дает правильного  ответа, ответ озвучивает ведущий.
-Если ведущий зафиксировал подсказку, то он вправе снять вопрос с обсуждения.
-Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.
-Команда имеет право пользоваться интернет ресурсами в течении 1 мин.


6. Жюри Интеллектуальной игры

6.1. Состав жюри определяется организационным комитетом (Приложение 2).
6.2. Эксперты жюри оценивают правильность ответа, полноту и его точность.
6.3. Эксперты жюри выставляют и объявляют счет Интеллектуальной игры.
6.4. Эксперты жюри обладают правом присудить победителям и призерам Интеллектуальной игры специальные призы. 

7. Награждение победителей, призеров и участников Интеллектуальной игры

7.1. Победителям и призерам Интеллектуальной игры вручаются дипломы и призы.
7.2. Участникам Интеллектуальной игры вручаются дипломы участника.
7.3. Награждение победителей, призеров и участников Интеллектуальной игры проводит председатель жюри.
7.4. Организационный комитет вправе принять решение о награждении учреждения или организации, учредить специальные призы для участников Интеллектуальной игры.








































Приложение 1


 Заявка 
на участие в интеллектуальной игре: Эрудит-квест
«Дальнереченск город воинской доблести» 



Организация / учреждение_________________________________________________
Название команды________________________________________________________
ФИО руководителя команды_______________________________________________
Должность руководителя команды__________________________________________



	№ п/п
	ФИО (полностью)
	Статус*

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	




Статус*
К- капитан
И – игрок



Настоящая заявка подтверждает согласие на использование персональных данных и размещение информации на сайте администрации Дальнереченского городского округа www.dalnerokrug.ru и других ресурсах несущих информационный характер.





Приложение 2

ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ КОМИТЕТ
интеллектуальной игры: Эрудит-квест
«Дальнереченск город воинской доблести» 

	№ п/п
	ФИО 
	Статус

	1
	Фесюк Наталья Евгеньевна
	Председатель комитета

	2
	Максименко Наталья Владимировна
	Зам. Председателя комитета

	3
	Волков Андрей Александрович
	Секретарь

	4
	Омельченко Алина Геннадьевна
	Член комитета

	5
	Гуцалюк Юлия Николаевна
	Член комитета

	6
	Ожиганов Валерий Михайлович
	Член комитета

	7
	Дариенко Елена Алексеевна
	Член комитета
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CornacoBaHo: YTBEepKIALO:

W.o0. 3amMecTUTEIA IJ1aBbl A AMUHUCTPALIMH 3amecturenb HadabHuKa MKY
JlanbHEpEeYEeHLKOro ropoICKOro OKpyra «YmpaBiieHU€e KyJabTypbl J[aTbHEPEYEHCKOT O
A .B. Ky3nenosa TOPOJICKOI'0 OKpYra» Mo MOJOASKHON
«_ » 2022r MOJIUTUKE
77 -~ A.I". OMeIbYEHKO

« L2 Va,z’@(ycmq 2022r

IToJi03keHe 0 MPOBEAEHUH HHTEIEKTYAJbHON HIPbI
JPYAUT - KBECT
«/laibHepeYeHCK ropoJ BOMHCKOMH 100/1ecTH»

1.1. Hacrosimee IOJIOKEHHE O MPOBEACHUM Cpeau padodeil MOJIOASKHU OpraHu3aluii
(yupexaenuii) JlaTbHEpeueHCKOro ropoJCKOro OKpyra MHTEJIEKTYalbHOM MIPbl DpyanT-
kBecT «/laibHepedeHCcK ropoa BOHHCKOIH Ao00aecTH» (nanee - [lomoxkenue) onpenenser
OOIIHIA TTOPS/IOK OPTAHU3ALMHU U YCJIOBUS €€ TIPOBEACHHS.

1.2. DpyauT-KBECT MpeACTaBISET cO00M UrpOBYIO (POPMY MHTEJLIEKTYAILHOIO COCTS3aHUS
KOMaH/1 U HOCUT KPaeBeI4ECKHUl XapaKkTep.

1.3. UnreuiekTyaibHas urpa OpyauT-kBecT (janee MHTeUIeKTyanbHas Urpa) npoBOAUTCS
C LIEJIBIO PA3BUTHS NATPUOTU3MA rpakaaH JlabHEPEYEHCKOr0 rOPOACKOro OKpyra.

1.4. Bompocel /uis HWHTeekTyalbHOM Wrpsl  npefocraBisiorcs  PeaepaibHbIM
rocyIapcTBEHHbIM  OIO/UKETHBIM  YUPeKACHHEM  KyJbTypbl «®uiman B T.
JlanbHepedeHcke, my3el HcTopuu r. JlanbHepeuencka».

1.5.Opranusaropamu HHureekTyaibHON Urpbl BBICTYIIAET aJIMUHUCTpaLUs
JlaJlbHEPEYEHCKOr0 TOPOACKOr0 OKpyra M CEKTOp I10 OpraHM3ali¥ MEPOIPUSTHHA [Uis
moaoaexu MKY «YnpasieHue KyJbTypbl JlalbHEpEYEHCKOr0 rOPOJICKOr0 OKpyray.

2. Heanb u 3a5aun
2.1. Llenbro npoBeaeHus MHTEIEKTYaIbHOM UTPBI SBIISETCS (POPMUPOBAHHUE Y MOJIOIEHKH U
YYaCTHUKOB BBICOKOT'O NATPHOTHYECKOT0 CO3HAHMS.
2.2. OcHOBHBIMH 33/1a4aMu MHTEIUIEKTYaJIbHOM UI'PbI SABJISHOTCA:
- MIOBBILIEHUE YPOBHS 3HAHUI UCTOPUH O I'. JlaIbHEPEYEHCKE,

- (hopMHpOBAaHME CO3HATEIBHOTO OTHOLICHMS MOJIOJEKH K COXPAHEHHIO HCTOPUYECKHX
MaMSATHBIX JaT ¥ COOBITHIA ropo/a;






